Autodesk Civil 3D — Koridormudelite loomine

Ulesande piistitus
Antud néites lahtud InfraWorks tarkvarast ule tulnud telgjoontest/profiilidest ning lood uued
ristmikud, koridormudelid.

Autodesk Civil 3D projekti eelhdalestus

Olles InfraWorks mudeli importinud ja salvestanud, tee sellest Autodesk Civil 3D failist koopia, et ka
algne seis jaab alles. Seejarel kustuta liigne info, et harjutada esmalt koridormudelite loomist alusinfo
baasil (ehkki Civil 3D-s vdid soovida ka telgjooni/profiile muuta).

Kustuta 2 liigset pinnaobjekti (juhul kui need imporditi): AIW_Existing_Transportation ning
AIW_Proposed_Ground. Vdid selle valida TOOLSPACE kaudu, parem klikk, veendu, et
Properties palett naitab vaid Ghte valitud objektid ja kasuta Delete klahvi.

: TOOLSPACE [=1(Top][2D Wirs

L)
Active Drawing View ~
=™ PGO0O-Eelprojekt-v2

4% Points

Bﬂ Point Groups

=Y Surfaces

=R AIW_Existing_Ground

[ V AIW_Existing_Transportation

& @V AIW_Proposed Ground

Prospector

£ ﬁv Roundabout Surface Properties...
B ﬁ " Roundabout Edit Surface Style...
#¢8”  Roundabout Rebuild

#2 Alignments Rebuild - Automatic
J Feature Lines Create Snapshot
&1 sites Remove Snapshot

& %" Tumouts and Crossc Rebuild Snapshot
4 catchments Add Label...

=B Pipe Networks w
B Pressure Networks Zoom t

[+ & Bridges Pan to

Markus. Soovi korral void luua veel vahekoopiaid oma Civil 3D projektist (nt v3, v4 jne), et oleks alles
teatud vahesamm, mille juurde saad soovi korral naasta.

Kustuta olemasolevad koridormudelid (Corridor), seda nii sdidutee kui (ring)ristmike osas.
Soidutee osas veendu, et valid Corridor ja seejarel kustutad. Ringristmiku juures on 3 eristuvat
objekti (Surface, *Junction, Corridor). Vali just *Junction, mis eemaldab ka liigsed
pinnad/koridormudelid.

ol h
ﬂ Selection

- Alignment

- Alignment
ehicleTrackingJunction
|} VehicleTrackingJ {

/’ 1 ‘ None
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Kustuta ka sildistus (Label). See on kohati liiga kattuv ja segab to6tamist. Vali lihtsalt punasest
tekstist ja saad kustutada konkreetse sGidutee telgjoone osas selle. Muidugi on voimalik seda
ka peita aga jaame hetkel kustutamise juurde.

Autodesk Civil 3D = ringristmiku lisamine

1. Loo uued ristmikud vastavalt varasemale tiilbile (antud juhul on selleks ringristmik): Home >
Intersection > Create Roundabout

--::? Alignment ~ % Intersections ~ C‘ht Profile View ~

W Profile ~ nes
ha Create Intersection

& Corridor ~ . iews ~

Create Design ~ .* Create Roundabout RN

2. Siinkohal alustan nii-6elda tlemisest ristmikust ja jarjekorras liigun allapoole. Tegemise kaigus
nded sarnaseid parameetreid, mida ka InfraWorks-is. Proovi esialgu vaikimisi parameetritega.

e Existing Surface = AIW_Existing_Ground

New Roundabout Details

General

Name Roundabout 1

Description

Notes

Calculate Elevations

Standard Used Single Lane Roundabout

Min Max
Inscribed Circle Diameter 36.0 280 36.0
Center Island Diameter 16.0 4.0 32,0
Apron Width 1.0 00 20.0
Circulatory Lanes 1 M 1
Appearance
Draw Style Light Colours for Dark Background v ..
Surface
Existing Surface AIW_Existing_Ground vl
Final Surface (Undefined) “..

Project plan onto final surface ]

oK Cancel Help
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3. Paiguta ringristmik telgjoonte ristumispunkti.

4. Seejarel kusitakse esimest ligipdasu teed. Vali lks. Veendu, et kasutad ndutud sdidutee laiust.
Profiil loetakse automaatselt valitud telgjoonelt.

New Arm
General
[NELEWArm 1 - Ré&ma-Papiniidul

Description

Notes

Take Elevation From Profile : Ré@ma-Papiniidu v

Approach Road

Alignment Offset 0.0

Min Max
Central Gap Width 0.0 0.0 30

Approaching: Lanes 1 v 0 1
Lane Width 3.5 20 4.0

Departing Lanes 1 v 0 1

Lane Width 3.5 20 4.0

oK Cancel Help

5. Kliki OK. Seejarel vali tilejadnud (ikka Gihe kaupa). Olle kdik valinud. Vajuta ENTER, et valik
|6petada.

Réama-P
AIW_Exis

6. Jargnevalt luuakse ristmiku koridormudel, mille defineerivad erinevad Assembly tiilibid.
Lisaks luuakse ka koridormudeli pealmine (Top) pinnaobjekt (Corridor Surface).
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= [ PGOO-Eelprojekt-v2
Points
4] point Groups
69 Surfaces
R

1 E3"  Roundabout 1 Top
8> Alignments
./ Feature Lines
& sites
#-¥" Tumouts and Crossovers
7 Catchments
14 3B Pipe Networks
T pressure Networks
(14 Bridges
& B corrdors
&R Assemblies
@[3 subassemblies
4 intersections
0 RF survey
[¥] View Frame Groups

T3 Pipe Networks

T3 pressure Networks
By corridors

Vajuta ESC klahvi, et ristmiku valik tiihistada. V&id vaadata 3D-s oma ristmiku ldhiala.

[~1[Custom View][Conceptual]

VehicleTrackingJunction
Color M Bylayer
Layer  JTN1
Linetype Bylayer

3D vaate paremaks kuvamiseks muuda pinnaobjekti (AIW_Existing_Ground) esitusstiili. Vali
pinnaobjekt ja tee parem klikk ning vali Edit Surface Style.

Repeat VSCURRENT
Recent Input

Isolate Objects
Clipboard

Basic Modify Tools
Display Order

[E] Properties...
Quick Select...

Open in Project Explorer...
Inquiry...

Surface Properties...

& Object Vi

Select Similar
Count Selection
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9. Liigu paanile Display ning muuda komponentide kuva. Peida Triangles (lambipirnist) ning
kuva Border, Major Contour, Minor Contour.

E Surface Style - Contours 1Tm and 5m (Background) O X
Information‘Borders‘Contours‘Grid }PointsITriangIes‘Watersheds‘Analysis Display ‘Summary‘

View Direction:
Model ~

Component display:

Component Type Visible Layer Color Linetype LT Scale  Linewei.. Plot Sty..
Points @ C-TINN  [[JBYLAY..Bylayer 10000  Bylayer ByBlock
I © o TN [EBYLAY..Bylayer 10000  Bylayer ByBlock
Border ] C-TINN-.. [BIJBYLAY..Bylayer 10000  Bylayer ByBlock
Major Contour @ C-TOPO-.. [_|BYLAY..Bylayer  1.0000  Bylayer  ByBlock
Minor Contour @ C-TOPO-... [lIBYLAY... ByLayer 10000  Bylayer  ByBlock
User Contours @ C-TOPO-... [[]BYLAY...ByLayer ~ 1.0000  Bylayer  ByBlock
Gridded @ C-TINN  [[]BYLAY..Bylayer 10000  Bylayer  ByBlock
Directions @ 0 [ |BYLAY..ByBlock  1.0000  Bylayer ByBlock
Elevations @ 0 [ |BYLAY..ByBlock  1.0000  Bylayer ByBlock
Cloannn a n [lowvi A D..DI~L 1. nnnn Dol avone D..DI~.L

Cancel Apply Help

Roundabout 1Arm 1-.. SO  0+C
AIW _Existing Ground AR

Markus. On selge, et kuna meie ristmik istub maapinnal, siis on sellega ka kattumine ning vdis enne
veidi pinnaobjekti varju jaada.

Markus. Hiljem on vdimalik disaini ka muuta. Naiteks kui muuta telgjoone ristumispunkti teiste
telgjoontega. See pohjustab ka ristmiku objektide Gmber arvutuse.

Sarnaselt saad luua ka tlejaanud ristmikuobjektid. Ristmiku juures tasub tdhele panna, et see koosneb
vaga paljudest Assembly tiitpidest, mille arv soltub nii liituvate sdiduteede arvust kui ka ristmiku
keerukusest ja seal olevatest ristldigete muutumisest, sest igat ristldike muutust justkui defineerib
jalle uus Assembly (teatud piketaaZide vahemikus).

Naiteks kui valida méni ristmiku koridormudel, teha parem klikk (v&i ka riba pealt) ning valida Corridor
Properties vOib avaneda jargnev vaade.
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\ Repeat ROUNDABOUTCREATE

= Recent Input 4
L
B Isolate Objects 4
Clipboard »
H ¥
hm : Basic Modify Tools 4 /

Display Order 4 /_)/\ﬁ~

Properties...
[sF Quick Select...

% 4 Open in Project Explorer...

7 Corridor Properties...
= - Ay Corridor Surfaces... Ly
— e Edit Code Set Style...
v Apply Corridor Template...
Modify Region 4
Modify Corridor Sections 4
/ H Edit Corridor Style...

Paanil Parameters nded, millistest Assembly tiitipidest ristmiku koridormudel koosneb.

I8 Corridor Properties - Roundabout 3 X
Information Parameters |Cndas |Feature Lines |Surfaces | Boundaries | Slope Patterns
Add Baseline Set all Frequencies Set all Targets
Horizont... Vertical ... Assembly Start Sta... End Stati.. Frequen.. Target  Overrides
Arm 1 - Labimurre Ro... Rounda... Rounda.. [+] -0+000... | 0+020.4.. [+] [+]
() Am 1< Lsbimurte..  Roundabout 3 Am - Labimurre Roundel Infer At Crown 040, 3 0402, i e [ Lo [
Arm 1 - Labimurre Ro.. Rounda.. Rounda... 5
Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Roundel Inter Arm Apron [+ [ [
Arm 1 - Labimurre Sto... Rounda... Rounda..
Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Stockdale Crown Entry [
=-gla” [ Arm 1 - Labimurre Sto.. Rounda.. Rounda... =
£a” Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Stockdale Crown Inter Arm [ [+
ogh” Arm 1 - Labimurre Sto... Rounda... Rounda.. =
£R" Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Stockdale Crown Exit = [
E-al Arm 1 - Labimurre Ou... Rounda.. Rounda...
£2” [ Arm 1 - Labimurre. Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Outer Curb Entry E
=-gla” [ Arm 1 - Labimurre Ou... Rounda.. Rounda... =
=% Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Outer Curb Entry Verge [ [+
g’ Arm 1 - Labimurre Ou... Rounda.. Rounda... =
£R" Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Outer Curb Inter Arm = [
=rgla” [ Arm 1 - Labimurre Ou... Rounda.. Rounda...
£3” [ Arm 1 - Labimurre. Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Outer Curb Inter Arm Verge E
g’ Arm 1 - Labimurre Ou... Rounda.. Rounda... ]
=% Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Outer Curb Exit [ [+
Hgla” Arm 1 - Labimurre Ou... Rounda.. Rounda... =]
£R" Arm 1 - Labimurre... Roundabout 3 Arm 1 - Labimurre Outer Curb Exit Verge = [
=rgla” [ Arm 1 - Pikk-Teater R... Rounda.. Rounda..
- Arm 1 - Pikk-Teat... Roundabout 3 Arm 1 - Pikk-Teater Roundel Inter Arm Crown [
hgh” Arm 1 - Pikk-Teater R.. Rounda.. Rounda.. ]
Arm 1 - Pikk-Teat.. Roundabout 3 Arm 1 - Pikk-Teater Roundel Inter Arm Apron [ [+
= gln Arm 1 - Pikk-Teater St.. Rounda.. Rounda.. =]
- Arm 1 - Pikk-Teat... Roundabout 3 Arm 1 - Pikk-Teater Stockdale Crown Entry [-] [
=rgla” [ Arm 1 - Pikk-Teater St.. Rounda.. Rounda... =
P — = - B — - =) =
@ Select region from drawing Lock Regions To: Station Locking ~
oK Cancel Apply Help
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Autodesk Civil 3D — sdidutee koridormudeli ristldike loomine

Enne koridormudeli loomist peame defineerima soovitud ristldike (Assembly), mis kaasaks ka
sdidutee katendi/aluse konstruktsioonikihte. Lahtume hetkel lihtsast tlilibist.

1. Vali: Home > Assembly > Create Assembly

% pAlignment ~ % Intersections Wk Profile View ~
¥
)

ﬁ Profile ~ .=|: Assembly ~ Sample Lines

Rk . E . .
" Corridor ~ action VI =
" Corridor -lﬁ Create Assembly ction Views

Create Design ¥

2. Anna nimetus, mis iseloomustab loodavat sdidutee tilpi, nditeks: Soidutee 1+1

[ C | C[§ate Assembly X
Name:
Soidutee 1+1] Eil]
Description:

3. Lisa see nditeks oma pinnaobjekti alla vasakusse ossa (mitte selle peale).

4. Ava Tool Palette (nt Home > Palettes), lisa esmalt sdidurada esitav komponent (Lanes >
LaneSuperelevationAOR).

Metric Lanes

@V LaneSuperelevationAOR

AW CrownedLane

Gl Genericavementsiructure

42 LaneBrokenBack

AV LaneFromTaperedMediant

AV \aneFromTaperedMedian2

= LanelnsideSuperLayerVaryingWidth
& LanelnsideSuperMultiLayer

&/ LaneOutsideSuperLayerVaryingWidth

5. Lisa darekivi (Curbs > UrbanCurbGutterGeneral)
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Metric Curbs blies
B UrbanCurbGutterGeneral
=

== UrbanCurbGutterValley1

B4 UrbanCurbGutterValley2

=4 UrbanCurbGutterValley3

= UrbanReplaceCurbGutter1

=4 UrbanReplaceCurbGutter2
A7 UrvanReplacesidewalk

A7 Uroansidewalk

6.

X
}« Metric Daylight
o
& DaylightBasin

82> Daylightsasin2

B oayightsench

% oaylightGeneral

S DaylightinsideROW'

& DaylightMaxOffset 3 —
: P

&/ DaylightMaxWidth
E DaylightMinOffset

Generic Daylight

& DaylightMinWidth

7. Peegelda voi korda sama vasakule poole. Peegeldamiseks vali kdik parempoolsed
komponendid ning vali riba paanil Mirror. Naita dra Assembly telgjoon.

8. Vali Gksikuid komponente ja muuda nende vaartused soovile/ndudele. Naiteks sdiduraja laius
Width = 3.5 m. Veendu, et teed seda mdélemal pool (kui just need ei peagi olema erinevad
vaartused).

©  ADVANCED

Parameters

DN

Lane Slope
Lane Width

Version

&

EE—
P’

fad

Superelevation Axis... St

Side Right
Width 3.500m
Default Slope -2.00%
Pave1 Depth 0.025m
Pave2 Depth 0.025m
Base Depth 0.100m

o= -4¢ i

(3
3
Gz}

s

-
#

9. Maapinnaga I6ikumise komponenti (Daylight) seadista vastavalt vajadusele, naiteks antud
komponendi juures on vast olulised vaartused nii Cut Slope / Fill Slope (mis nurga all toimub
|6ikumine, mulde kalle) ja mis max kauguselt seda IGikepunkti otsitakse (Max Width = 10 m).
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Juhul kui on Usna olemasoleva maapinna peal need sdiduteed, siis vdivad Cut / Fill Slope
jaadagi suuremale suhtle (nt 4:00:1, aga see soltub disainist ja disainivajadustest). Samas kui
kohtades, kus on kérgemad mulded (nt sillale pealesdidud), siis nendes kohtades vdiks see
nurk olla jarsem (nt 2:00:1 voi vastavalt nduetele). Sellest Iahtuvalt on soovitav omada mitut
erinevat Assembly tiilipi, milles siis erinevad parameetrid seadistatud. Allpool kahe erineva
kaldenurgaga. Neid on soovitav ka vastavalt imber nimetada.

Markus. Eriliigilisi Assembly komponente (Subassembly) saab luua omaette tarkvaras (mis
installeeritakse Civil 3D koosseisus) ja leitav Start meniist: Autodesk Subassembly Composer
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Autodesk Civil 3D — sdidutee koridormudeli loomine

Selles nadites eeldame, et kasutame olemasolevad telgjooni/profiile ja eelnevalt loodud uut Assembly
tllpi. Soovides koridormudeli luua piiratud piketaazi vahemikus on sul vaja teada neid piketaazi
punkte. Allpool on kahe ristmiku vahel vaike ala (ca 5 m), kuhu proovime koridormudelit luua.

' 777‘\‘; : = / .:

1. Kliki esmalt vastaval telgjoonel ja vaata, mis on selle nimetus (nt riba paanilt vGi Properties
paletilt). Tiihista valik ning kliki Home > Corridor.

;ﬂ Parcel ~ : Alignment ~ * Intersections ~

f) Feature Line ~ ﬁ Profile ~ }|: Assembly ~
at Grading - B Corridor - F¥ Pipe Network ~

N B
1

Corridor

2. Lisa koridorile nimetus, ilmselt mdoistlik oleks jargida telgjoone nimetust ja kui sellel saab neid
olema mitmes IGigus (eraldiseisvad), siis lisa ka number.
3. Saad klikkida paremas sektsioonis, rohelisel kuubikul ja valida jooniselt soovitud telgjoone

(Alignment).
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Create Corridor

X
Name: i &
G :
Do w Alignments and profiles
o Alignment Profile Assembly
Gty €3 ﬂ Alignment: *None*
‘k, Basic V‘ sl o k Profile: ~ *None* I
Code set style: — Assembly: *None* |
& A Codes V] v
Lébimurre SO 0+075.32m -0.128m
AIW_Existing_Ground Z 3.326m
XW, Roundabout 2 Arm 1 -... SO 0+037.37m  56.549m

4. Seejarel kohe ka profiil (Gldjuhul on see sama nimetusega, mis ka telgjoon kui just ei ole seda
eraldiseisvalt siin Civil 3D-s ringi tehtud v6i soovitakse kasutada mingi alternatiivset profiili).

|

|

!
\
|

Select Profile

AIW_Existing_Ground - Surface (30)
AIW_Existing_Transportation - Surface (31)

AI_PrO osed Ground - Surface (32
T

5. Dialoogi all kastis vali linnuke Set baseline and region parameters (kuna me soovime tuunida
selle koridormudeli ulatust, vaikimisi tehakse see Ule kogu telgjoone).

\,
\
1
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[ B Create Corridor X

peree LGN
Labimurre - 1 l!_ﬂ]
Description: v Alignments and profiles
- Alignment Profile Assembly
Corridor style: “None* ﬁh *None* Ek *None* ﬂk
h, Basic v| o~ 4
| Code set style:
[ All Codes ][t~ [
Corridor layer:
o - &
C-ROAD-CORR =
Corridor Template:
B v Feature lines
Target Surface: N/ Selection filter
snonez; N Feature Line Assembly
*None* ﬁk *None* ﬂ»

Set baseline and region parameters

Tee parem klikk esimesel real ja vali Add Region...

ﬂ Baseline and Region Parameters - Labimurre - 1

ind ) L2 [

Name Horizontal Ba... Vertical Baseline
El:lv BL - Labimurre -J17)\ | 3himiirre | 3himurre
Add Region... C

Remove Baseline...

Anna regioonile nimetus ning vali eelnevalt tehtud uus Assembly. Kliki OK.

E Create Corridor Region X
Region name:

Labimurre - 1 Ek[]
Assembly:

F¥soiutce 1+1 1) o) ||

Saad esimese rea ees olevast + margist seda regiooni avada/sulgeda. Niid on vaja maarata
selle algus ja 16pp (Start Station, End Station).
Kliki Start Station kastis, noole peal.

Start Station End Station

0+000.00m -wb\0+14987m -
L\e
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10. Jalgi, kuidas telgjoonel olevad numbrid liiguvad kui hiirega liigud. Vali uus alguspunkt sellelt

poolelt, mis on vdiksema numbriga (ehk siis jargime olemasoleva telgjoone liikumissuunda)
Suurenda joonist piisavalt ning lllita sisse ka OSNAP, et saaksid valida ristmiku haara 16pp-
punkti.

— 10 | \
T \ I ‘\
\\ - [Station:0+071.11m \ \?\ \ \ \ \:‘\
\‘\ Roundabout 3 Arm.. SO 0+00089m  1252m \ \
I\ AW Existing Ground ~ Z  3331m

\\\

\\

|

|

‘z
Markus. OSNAP valiku leiad muuhulgas alt riba peal vai kiirvaliku klahvi F3 alt. See on AutoCAD
funktsionaalsus ja vdoimaldab erinevatest joone punktidest kinni haarata voi siis neid valida. Selle
aktiveerumist iseloomustavad erinevad siimbolid, mis tekivad hiire kursori alla (nt nelinurk)

Snap cursor to 2D reference points - On

Object Snap - OSNAP (F3)
529757.224, 6472109.076, 0.000 MODEL H R

=h &~

B - = [ A A voo- -+

11. Tee seda sama End Station aga niild vali teine ots. Pane tdhele, kuidas on muudetud ka
vaartuseid Corridor Properties aknas

B Baseline and Region Parameters - Labimurre - 1
i Ea MO Add Baseline Set all Frequencies
Name Horizontal Ba... Vertical Baseline ~ Assembly Start Station  End Station Frequency
= gls” [ BL- Labimurre - (17)  Labimurre Labimurre [--] 0+000.00m 0+149.87m
s v - [ R YT T T

12. Kliki nttd ka Target veeru kolmel tapil, et seadistada maapinna objekt, millest |ahtuvalt
liittumist otsitakse.
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Add Baseline Set all Frequencies I Set all Targets ‘

Start Station ~ End Station Frequency Target Overrides
[] 0+000.00m  0+149.87m

_---Elq_l

13. Hetkel voime lihtsalt paanilt Surface valida <Set All> ning AIW_Existing_Ground, kuid
keerukama disaini juures voivad need kokkupuutepinnad juba erineda (sh erinevatel
regioonidel, kui neid peaks mitu olema). Kliki selles dialoogis OK.

Target Mapping
Corridor Name: Baseline Start Station:
Labimurre - 1 0+000.00

Offset and Elevation Surface

Select a surface for all surface targets: <Set All> -~
1

<None>
Subassembly ¥ Baseline ¥ =AIxisting_Ground on End Station Assem.. ¥
=l DaylightMaxWidth BL - Labim... L&[Roundabout 1 TOp 0+077.87  Soidutee ...

Rl _ sk | sjRoundabout 2 Top :
Target Surface BL - Labim... ERoundabout 3 Top 0+077.87 Soidutee ...
=+ DaylightMaxWidth BL - Labim...  Lalroundabout 4 Top 0+077.87 Soidutee ...
- Target Surface BL - Ldbim... L&bimurre .. 0+072.00 0+077.87 Soidutee ...

14. Kliki OK ka pdhidialoogis. Hetkel soovime koridormudelit kohe ka luua, mistdttu vali Rebuild
the corridor.

B Bascline and Region Parameters - Labimurre - 1

fv | Ba O Add Baseline Set all Frequencies
Name Horizontal Ba... Vertical Baseline Assembly Start Station  End Station Frequency
= |:|:|7 BL - Labimurre - (17)  Labimurre H— -
Comdor Properties - Rebuild X
hY i fom

| The corridor definition has been modified and needs to be rebuilt.
What do you want to do?

= Rebuild the corridor

The corridor will be rebuilt to apply the modifications.

= Mark the corridor as out-of-date
The modifications will be saved, but the corridor will not reflect them until a rebuild
is done at a later time.

15. Pealtvaates on ndha meie koridormudel.
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Vaatame seda ka 3D vaates, kasuta ViewCube voi Orbit to6vahendit. Samas kui soovid lihtsalt méne
valitud komponendi osas seda 3D vaadet tekitada (ajutist), siis vali nditeks ristmiku pinnad (Surface),
vali ka koridormudel (sdidutee), ehk siis 3 objekti. Seejarel parem klikk ning valik Object Viewer.

Repeat EDITCORRIDORPROPERTIES

Recent Input »
Isolate Objects »
Clipboard »
Basic Modify Tools »
Display Order »

Properties...
Quick Select...

Open in Project Explorer...

Corridor Properties...
Corridor Surfaces...
Edit Code Set Style...

Apply Corridor Template...

Modify Region »
Modify Corridor Sections »
Edit Corridor Style...

£ Object Viewer...

Select Similar

Count Selection

Saad siin aknas valitud objektide vaadet navigeerida (t66vahendid ka {ilal nupupaanil) ning muuta ka
visuaalset stiil, nditeks Conceptual.
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Markus. Kuna me ei ole muutnud profiili, siis meie ristmike pealispinnad peaksid kokku jooksma
varskelt loodud sGidutee pealispinnaga (ehkki erinev stiil, sh darekivi komponent jne).

16. Sulge aken.
17. Sarnaselt saad luua k&ik Glejaanud koridormudelid. Naiteks silla juures on kasutatud jarsemat
nodlva.

Markus. Pane tdhele, kuidas siin toimub pdtkumine teise pinnaga (ristmikult tulenevaga) ja seega
tekivad osaliselt tihimikud. Seega vajaks see paremat/tapsemat disaini, mis omakorda tdhendab ka
juhtjoonte kaasamist (feature line). Siin ndites me seda ei vaatle.

18. Vaadates aga kiilgvaadet (silla vGtmes), siis paneme tadhele, et kuna sillalt on samuti varasem
koridormudel eemaldatud, siis meie sillale tdus on hambaga. Seega peaksime ka sillal
kasutama omaette Assembly tiilipi, mis siis tekitab thtlase Glemineku.

19. Kui seda hammast ldhemalt vaadata, siis hetkel ja vaikimisi Subassembly parameetrite
tdhenduses (kihi paksused) on pilt jargmine.
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20. Hetkel on meil nende kihtide paksused (Pavel Depth, Pave 2 Depth, Base Depth, Sub-base
Depth)

O
+©  ADVANCED
3 Parameters
Lane Slope
Lane Width
Version
Superelevation Axis...
Side
Width 3.500m
Default Slope -2.00%
Pave1 Depth 0.025m
Pave2 Depth 0.025m
Base Depth 0.100m
Sub-base Depth 0.300m

21. Vaadates uuesti sdidutee-silla Ghenduskohta, siis 3 kihti on sellest kdik tleval pool + Uhtteist
ka kollasest kihist (ca 0,25 m kokku) . Sillal olevad kihid defineerime kolme-kihilisena. Kaks
Glemist kihti on 5 ja 7 cm. Alumine on vastavalt sellele, et tekib kattumine silla ilemise pinnaga
(kuna me ei hakka profiili muutma).

2 Parameters
) Lane Slope
Lane Width
Version
Superelevation Axis...
Side
Width
Default Slope
Pavel Depth

Pave2 Depth
Base Depth
Sub-base Depth 0.000m

Use Superelevation None

Markus. Adrekivi komponendi jaitame alles, ehk see vdib osalt dhku jadda!
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22. Loome koridormudeli silla mahus. Vajadusel korrigeerime silla katendi kihi alumist paksust, et
tekiks sobitumine.

23. Eelnevatest sammudest |ahtudes loome ka llejaanud koridormudelid.
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