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Autodesk Civil 3D – Koridormudelite konstruktsioonikihid 
 
Ülesande püstitus 
Antud näites lähtud Civil 3D mudelist, milles eksisteerivad koridormudelid (Corridor). Siinses näites 
lood lähtuvalt koridormudeli Assembly tüübist tulenevad konstruktsioonikihid (pinnad), Corridor 
Surface. Need on juba pinnad, mille baasil võiks täpsustatud disaini korral toimuda ka masinjuhtimine.  

 
Autodesk Civil 3D Corridor Surface 

1. Olles loonud koridormudeli, vali see, nüüd võid teha nii parema kliki kui ka riba pealt valida 
Corridor Surface 

 

2. Avanevas dialoogis kliki Create Corridor Surface 

 

3. Vali Links > Code (Subassembly) nimetusega Pave1 

 

4. Kliki rohelisel plussmärgil, et see lisada alumisse sektsiooni. 

 

5. Muuda ka ülemist nimetust, et see kajastaks nii sõidutee (koridormudeli) nimetust ning siis ka 
kihi nimetust. Veendu, et ühe ja sama koridormudeli juures kasutad sama nimetamise 
loogikat, mis võiks olla piisavalt lühike, kuid informatiivne.  
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6. Lisa ülejäänud konstruktsioonikihid ning ka Datum (pind mis moodustub vahetult enne 
konstruktsioonikihtide lisandumist) ja Top (pind, mis on n-ö lõplik liitpind).  

 

7. Mõnel juhul võib olla vaja lisada ka loodud pinnaobjektile range perimeeter, mida see peab 
järgima. Seda saab teha paanil Boundaries. 

 

8. Näiteks vasakul pilt, kus ei ole lisatud. Ning paremal pilt, kus see on lisatud. Ning Datum/Top 
pind järgib rangelt koridormudeli lõikejoont.  

  

9. Pane tähele, et uued Surface komponendid lisatakse ka TOOLSPACE > Surface sektsiooni. 
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Sarnaselt saad luua konstruktsioonikihid ka teistele koridormudelitele.  
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